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Es una metodologia que viene de mundo de los negocios Y plantea la
resolucion de problemas complejos aplicando el pensamiento Y herramientas
que utilizan los disefiadores.

Se presenta como un método innovador Y4 creativo para pensar una

salida desde un enfoque distinto.
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Desarrollar la creatividad vy la Emplear el pensamiento visual como
capacidad de representar ideas una solucidon creativa a diversos
utilizando el disefho visual |’ problemas que surgen en el entorno |’

interactivo. educativo.

Los estimulos captados visualmente se Es por eso que no somos receptores pasivos

procesan de manera innata en nuestro de los estimulos sensoriales y esta cada vez

cerebro, de manera que captamos muchos mas extendido el empleo de nuestra

mas detalles de los que somos conscientes. | | capacidad sensorial para fomentar el

Ademas, somos capaces de procesar la
informacion visual rapidamente,
activando, de este modo, mayor

numero de conexiones neuronales.

aprendizaje del alumnado, volviéndolo mas
visual, puesto que estamos rodeados de

imagenes y patrones.

Cnpalizan

Es en elemento esencial del disefio vy
es la etapa donde se comprende a
fondo las necesidades fisicas vy

emocjohes.

Deginin
Se determina el desafio después de
lo observado en el usuario para

poder sintetizar la informaciéon vy

enfrentar el problema.

(dean

Empieza la etapa del disefo y la
generacion de ideas que se
combinaran para descubrir 3reas

nuevas para innhovar.

P’bol&“pw’b

Generar elementos que ayuden a
responder preguntas para dar con la

solucidon final y avaluar alternativas.

Svaluan

Etapa donde se conocen las
opiniones de los prototipos y como lo
interpretan los usuarios, momento de

refinar y mejorar soluciones.
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